Erasmus+ Projekt zur Kompetenzférderung zur Medienerziehung von Eltern im landlichen Raum.

WIE
WAS? WARUM? WIE? LAN
GE?
Legen Sie 3 Tabletts, jeweils mit der Maus-, der Erste 15
Elefanten- und der Sandmann-App aus. Erfahrungen Ausprobieren Min.
Die Eltern kbnnen die Apps testen. machen
Begrufen Sie die Teilnehmenden und 5
bedanken Sie sich bei der Einrichtung flr die BegriufBung Intro Min
Mdglichkeit den Elternabend durchzuflihren. )
Befragen Sie die Eltern zu lhren Gaming-
Erfahrungen und moéglichen Sorgen. Mogliche
Fragen konnten z.B. sein:
.Wie fanden Sie die am Anfang zum Testen EI?;tleg |/ns
ausgelegten Spiele?” . ema Stimmungs- 10
L ) . Teilnehmen- . )
~Wer hat digitale Games gespielt?“,Wer spielt denakti- bild Min.
heute noch?“ ,Was fanden/finden Sie dran so vierung
faszinieren?” ,Worauf achten Sie selbst bei
Spielen*?
~Welche Risiken sehen Sie durch digitale
Games?”
Sie stellen die Inhalte zum Thema Games mit
Unterstltzung lhrer Prasentation vor. Greifen Hintergrund-
Sie das die Aussagen der Eltern aus dem . .
. I informatione
vorangegangenen Stimmungsbild immer
wieder mit auf. n ur\d 30
medien- Input .
. . Min.
Leiten Sie kurz in |hr nachstes erzieherische
Schwerpunktthema ,kreative Medienarbeit” Chancen
ein und leiten Sie in die nachste Praxiseinheit
uber.
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2
Erklaren Sie kurz die aufgebauten Stationen
und die Stop Motion Studio App. .
P PP Stop Motion

. . . . . Studio-App .
Wir empfehlen, eine Station mit Legofiguren, Orientierung Einfihrun 5 Min.
eine mit einfachem Papier und Stift und eine, uhrung
wo Menschen direkt davor agieren kénnen, z.B.
um Dinge ,wegzuzaubern®.
Die E.Itern kénnen gemel.nsam die Stop. Motion Eigene Ausprobieren 20
Studio-App testen und einen kurzen Trickfilm Erfahrungen Min
drehen. machen '
Lassen Sie die Eltern zu lhren
vorangegangenen Erfahrungen und zu noch
offenen Fragen untereinander diskutieren.
Laden Sie die Eltern ein, sich untereinander Erfahrungs- Gruppen- 20
Tipps und Ratschlage zu geben. austausch diskussion Min.
Sammeln Sie die wichtigsten Aussagen auf
einem Flipchart
Fassen Sie die wichtigsten Ergebnisse Inhalte

9 g Vortrag zusammenfuh 5 Min.
zusammen.
ren
Fassen Sie den gesamten Abend noch einmal
kurz zusammen, geben Sie Tipps flr die Eltern
Medienerziehung zu Hause mit und geben Sie .
. - . motivieren,

Website- und Buchempfehlungen mit, damit sich
sich die Eltern weiter mit dem Thema befassen . . 10

N weiterhin Abschluss )
kénnen. . Min.

mit dem
Thema zu

Teilen Sie abschlieBend Ihr Handout aus und befassen
bedanken Sie sich noch einmal fir die
Teilnahme am Elternabend.
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