
WAS? WARUM? WIE?
WIE
LAN
GE?

Legen Sie 3 Tabletts, jeweils mit der Maus-, der
Elefanten- und der Sandmann-App aus. 
Die Eltern können die Apps testen.

Erste
Erfahrungen

machen
Ausprobieren

15
Min.

Begrüßen Sie die Teilnehmenden und
bedanken Sie sich bei der Einrichtung für die
Möglichkeit den Elternabend durchzuführen.

Begrüßung Intro
5

Min.

Befragen Sie die Eltern zu Ihren Gaming-
Erfahrungen und möglichen Sorgen. Mögliche
Fragen könnten z.B. sein:
 
„Wie fanden Sie die am Anfang zum Testen
ausgelegten Spiele?“
„Wer hat digitale Games gespielt?“ „Wer spielt
heute noch?“ „Was fanden/finden Sie dran so
faszinieren?“ „Worauf achten Sie selbst bei
Spielen“?
„Welche Risiken sehen Sie durch digitale
Games?“

Einstieg ins
Thema/

Teilnehmen-
denakti-
vierung

Stimmungs-
bild

10
Min.

Sie stellen die Inhalte zum Thema Games mit
Unterstützung Ihrer Präsentation vor. Greifen
Sie das die Aussagen der Eltern aus dem
vorangegangenen Stimmungsbild immer
wieder mit auf. 
 
Leiten Sie kurz in Ihr nächstes
Schwerpunktthema „kreative Medienarbeit“
ein und leiten Sie in die nächste Praxiseinheit
über.

Hintergrund-
informatione

n und
medien-

erzieherische
Chancen

 

Input
30

Min.

Elternabend zum Thema 
„Spiele und kreative Medienarbeit (2-6 Jahre) - ca. 2 Stunden

 
Erasmus+ Projekt zur Kompetenzförderung zur Medienerziehung von Eltern im ländlichen Raum.

Die Unterstützung der Europäischen Kommission für die Erstellung dieser Veröffentlichung stellt keine Billigung
des Inhalts dar, der ausschließlich die Meinung der Autoren widerspiegelt, und die Kommission kann nicht für die
Verwendung der darin enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.
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https://mediaparents.eu/de/
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Erklären Sie kurz die aufgebauten Stationen
und die Stop Motion Studio App. 
 
Wir empfehlen, eine Station mit Legofiguren,
eine mit einfachem Papier und Stift und eine,
wo Menschen direkt davor agieren können, z.B.
um Dinge „wegzuzaubern“.

Orientierung

Stop Motion
Studio-App
Einführung

 

5 Min.

Die Eltern können gemeinsam die Stop Motion
Studio-App testen und einen kurzen Trickfilm
drehen. 

Eigene
Erfahrungen

machen

Ausprobieren
 

20
Min.

Lassen Sie die Eltern zu Ihren
vorangegangenen Erfahrungen und zu noch
offenen Fragen untereinander diskutieren.
Laden Sie die Eltern ein, sich untereinander
Tipps und Ratschläge zu geben. 
 
Sammeln Sie die wichtigsten Aussagen auf
einem Flipchart

Erfahrungs-
austausch

Gruppen-
diskussion

20
Min.

Fassen Sie die wichtigsten Ergebnisse
zusammen.

Vortrag
Inhalte

zusammenfüh
ren

5 Min.

Fassen Sie den gesamten Abend noch einmal
kurz zusammen, geben Sie Tipps für die
Medienerziehung zu Hause mit und geben Sie
Website- und Buchempfehlungen mit, damit
sich die Eltern weiter mit dem Thema befassen
können.
 
Teilen Sie abschließend Ihr Handout aus und
bedanken Sie sich noch einmal für die
Teilnahme am Elternabend. 

Eltern
motivieren,

sich
weiterhin
mit dem

Thema zu
befassen

Abschluss
10

Min.

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/projects/eplus-project-details/#project/2020-1-DE02-KA204-007551

